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必ずお読みください 

とりあつかいせつめいしょかなら よ 

•取扱説明窖を必ずお読みください。 

つよひかり しげ$ いちじてき きんにく いし$ そうしつ しょ31；名う S ばあい 

•強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合 
やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、運転中、 i 行時などの使用および航空機の中など、使用 

き七し せいげん ばしょ しよ5 

が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

參思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


爾 •鑰輪に#で A れたり、罙にぬらしたりして、 S さないようにして 
ください。故障の原因になります。 

せいみつきき きよくたん おん$じ>3けんか しよう ほかん つよ 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










このたびは、株式会社バンプレストのワンダースワン専用カートリッジ『スーパー□ポッ 

たいせん コンパクト だい ぶ ちじょうげきどうへん か あ まこと 

卜大戦 C 0 MPACT 2 第1部:地上激動篇』をお買い上げいただき、誠にありがとうございま 

しようまえ と あつか かた しようじょう ち♦ういとう とりあつかいせつめいしょ よ 

した。ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、この『取扱説明書』をよくお読みいただ 

ただ しようほう あいよラ とりあつかいせつめいしょ たいせつ ほかん 

き、正しい使用法でご愛用ください。なお、この『取扱説明書』は大切に保管してください。 
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そして地球どころか、宇宙そのものを羊中 
に収めるべく動きだしたムゲ • ゾルバドス 


宇宙世紀00 XX 。 

かつて、地球圏は混乱のただ中にあった。 

ジオン备りをに 
暴走を始めたティターンズ。 

後に「グリブス戦役 j と呼ばれた戦い…… 
ネオジオンと結びつき、最終的に地球圏全 
てを掌握しようと企んだパプテマス=シロ 
ッコの野望は、ブライト=ノア率いるアー 
ガマ隊の前に瀵えた。 

その“争の影でもまた……戦い続けていた 
者たちがいた。 

戦争の混乱に乗じて世界征服を企んだ科学 
# Dr . ヘル。乂類の技術が生んだ悲劇のサ 
イポーグ、メガノイド。地球の先住種族を 
名乗り、地底深くから現れた恐竜帝国。 


帝国 . 。 

ほぼ同時期に連続した戦乱は……「スーパ 
一□ポット」と命ばれる、文字通り強大な 
力を持ったマシンによって、勝利に終わっ 
たのである。 

……だが、それでも A 様 i はのただ羊 
にあった。 

すべてが苹輸に鏡ったと，■われた矣先の、 
連邦軍上層部による浅はかな軍備縮小…… 
この直後に訪れた新たな侵略者、ベガ大王 
率いるベガ星連合軍。 

一度は引き下がったアクシズ……ネオジオ 
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ンの再来。 

そして to きだす、越の破壊者ガイゾック… 

* * # 〇 

地球を中心として、再び吹き荒れる戦乱の 

あらし 

嵐。 

……それがこれから続く事件のほんの序章 
にすぎないということを、そしてそこに全 
宇宙を巻き込んでいく「ある力」が働いて 
いることを……。 

このとき誰も A らなかった。 

触00 XX 。 

ぶたい ちじよう れんぼうぐんきよくとうしぶ じ*うせんきたい 

iAo 

……物語はここから始まる。 


はじめに 

このゲームは、プレイヤーとコンピュ 
一夕が交互にユニット（持ち駒）を移 
動させて戦闘を行うタイプのキャン 
ペーン型シミュレーシヨン RPG です。 
プレイヤーは、各マップに定められ 
た勝利条件を満たし、ストーリーを 
進行させていきます。このゲームは、 

じ螓んばん にんい 

プレイする順番をプレイヤーが任意 
で組み替えたり、パイ□ットに特殊 
な能力を付加したりといつた要素が 
加えられていますので、何度でも楽 
しむことができます。 

なお、このゲーム 「スーパー □ポット 

たいせん コンパクト ぜん べん こうせい 

大戦 C 0 MPACT 2 J は全3篇の構成 
となり、本作はその「第1部：地上激 
動篇」となります。 
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基本操作の説明 


コントローラーの使い方 

このゲームはワンダースワン本体を横に持って遊ぶゲームです。 


Y ポタン2、4一] 
新動ユニットの1 
Y ポタン3 

ぜんたい ひよ乏じ 

全体マップ表示 
Y ポタン1 
使用しません， 


X ポタン1 

うえいどう 

力ーソルの上移動 
X ポタン2 
カーソルの右移動 
X ポタン3 
カーソルの下移動 
X ポタン4 

ひだ*ル奶 

カーソルの左移_ 


|- A ポタン 



※八ポタン、 B ポタン、 STARTS ? タンを同時に押 
すと、手元リセット可能。その後、 sfART ボタ 
ンを押し続けるとクイックコンティニュー。 
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このゲームは、 M ステージを1シーンとしたかたちで構成されています。 


[シーン 1] [シーン 2 ] dfeW を 4 S に S 挺 

1 ' へ 广、 .. 


ステージ A 

ステージ B 

ステージ C 

► 

ステージ D 

ステージ E 

ステージ F 

V - 


-二——」 — J 


< .. 


シナ | J オデモ 


ひとつのシーンの区切りに入るデモで、キヤラクターの会話 
によって、そのシーンに至る背景や、その目的などが説明さ 
れます。 



ユニットのパワーアップや、パイ□ットの乗り換えなどを行 


います。 ゲームのセーブ も忘れずに！ 
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「茨のマップ」を M ぶと ： ，テージ選択画面になりますこ 
プレイするステージを選択してください。 

M んだステージの^^#が Mi されます 
そのステージで良ければ「はい」を選択してくださし 


1/if スラ - i/i* 


乃-スト 

Wm^rntM 


r »*. * 上 


p^l 

|| 光子力 0 顚嘗 I 傭？ HIIH 


-穹となるマッ：^画面が出現します。ステージタイトルが 
表示され、デモがまります。 

MBHMmElllliaili 

し多うりじようけんしたが じぐんしょう*/みちび 

勝利条件に従い、自軍を勝利に導いてください。 




ステージを選択する 


—If 19 

SBBaB 
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次のシーンへ 

隣 i 


I 1 

.. 一 

I f 1 

:: 


ふ!！ っぎ 

:せ邐黼 


一 i 1 

i r r 

，.卜- 

1 

1 


1 シーンに含まれたすべてのマツプをクリアすると、次のシー 

せつめい はじ 

ンを説明するシナリオデモが始まります。 


ステージをクリアすると、再びインターミッションに入りま 
す。またステージを選択してください。 




























ゲームスタート 



ワンダースワン笨&に『スーパー□ポット大戦 C 0 MPACT 2 
第1部:地上激動篇 j のカートリッジを正しくセットし、電 
源スイッチを入れてください。しばらくしてゲームのタイ 
トル画面が現れたら START ポタンを押してモード選択画 
面に進んでください。モード選択画面では、好きなモード 
を X ポタンで選択し、 A ポタンで決定してください。 

がめん せんたく 

スタート画面での进択 

•スター ト/初めてゲームをする際に選択してください。 

• ロード/セーブしたシーンの『インターミッション』画 
面からゲームを始める_合に選択してください。 

籲コンテイ ニュー/マップ攻略の途中でゲームをセーブし 
てある場合に選択してください。 

•データ 転送/ゲームのクリアデータを「第2淦：宇宙激-篇」に引き i ぐときに選択し 
ます（詳しくは「第2部」の取扱説明書をご覧ください)。 
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ゲームのセーブと _ 


何十話にも及ぶス I -ーリーを攻略するには、セーブがとても重要となります。万が一、 
セーブに失敗すると、苦難の末クリアしたマップがだいなしになります。必ずセーブの 
仕方を覚えてから、ゲームを始めてください。 


2種のセーブ方法を使い分けよう！ 

•インター5ッションでセーブ 

『インターミッション』画面での『データセーブ』のコマン 
ドを利用すると、その面までクリアしたデータを2力所ま 
で記録することができます。続きは、スタート画面の『口 
ード』を選択してください。各マップの頭から行えます。 

♦全体コマンドでセーブ 

マップ攻略途中でゲームをセーブしたいときは、『全体コマ 
ンド J の『セーブ』を選んでください。1力所だけ記録す 
ることができます。続きは、スタート画面の『コンティニ 
ユー』を選択してください。 



f-9 2 



陡 9--J 数 

8 

6600 


h - j ® : 

I? 金 」 

wi 

1 

卜 ハ 

..，如‘、: 1 ， 

| 科:::.卜龙| 

フ ra 終 7 
部隨 
作我目的 

5^； 
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主人公の設定 



『スタート』を亂て镜れる r 纖の縫」編では' 

ゲームに登録されている主人公の名前等をプレイヤーの好 
みに合わせて変更することができます。つまり、このゲー 
ムでは、プレイヤー自身が主人公になることができるので 
す。もちろん「これでいい」を指定すれば、登録キヤラク 
ターのまま物語を進めることもできますが、ここで自分な 
りの名前を入力すれば、ゲームがより一層楽しいものになることでしょう。それでは設 
定変更を行う場合はまず「主人公設定の変更 j を選択してください。 

じ•んこうせっ;^い へんこう がめん がめ AU 去うぶ せんたく せってい 

「主人公設定の変更」画面では、画面上部にあるコマンドを選択して、それぞれの設定を 
変更します。 


主人公 0)13 定 


キ•ウスケ=ナソう 

爱科キ•ウスケ 性別男 


搭赍很体 TlhT - ffe ；. 


②③④ 


L 柳1祕1 


決定 


WW m キヶ:ナン:？ 
m キ》ゥスヶ 
性》|男 


格*描体 7 U アイ tb 


© 
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•主人公の名前を変更！ 

コマンドの 「4 Mj を選択すると文字表が現れるので、カー 
ソルで好きな文字を選択し、 A ポタンで入力します。まず初 
めに名前（ファーストネーム）を、次に=の後から苗字（ラス 

にゅうりょく つづ あいしょうに♦うりょく さい 

トネーム）を入力してください。続いて愛称を入力し、最 

ご けってい せんたく かんりょう いちせっ;^い 

後に「決定」を選択すれば完了です。もう一度設定をやり 
直す-合は「終了」を選択してください。なお、名前、苗 
字、愛称は各6文字以内となります。 

きたい U まえ へんこう 

•機体の名前を変更！ 

機体のも主人公の「名品」と同じ手順で入力してくだ 
さい。こちらは 14 文字以内となります。 

•恋人の設定 

ここでは主人公の恋人設定が行えます。変更できるのは 
「名前」のみ。「主人公の名前変更」と同じ手順で変更を行 
ってください。 

最後は「主人公設達の変更」画面で「決定」を選択すれば 
全ての設定は完了です。 


m fo =九スト*» ro % L . 


T わ 131 柄"诉 j ABCOEFG 

myn v i ヨ妇划、） hijklmn 
ぅ％し □ 9 利^ OPQRSTU 
9? ツラトワヲン VWXYZ!? 
i-JXiJ 7^ Jk •地1234567 


- 



名前 TILKTYt ?^ 


irjn am 保诉 j abcdefg 

lAyjl V 13 HIJKLMN 
m し 0 OPQRSTU 
9WH D 3 -J VWXYZ!? 
ナニ 3UU 7^^ jk ♦娜1234567 
AtTMi 


690. 

►驟終了 


M 


名前 i ク加ご j づ 

爱科 I ク CLO 性 »l fe 
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* 地上/空中/地中/水中 一 fL ニットを各場所にさせる。 

* 修理-_したユニットの HP を回復させ令。 

* 補給-瞬接したユニットの EN と残弾を回復させる。 

う七:_ し争しひつよう おう し，つげん 

[注意] * 印は必要に応じて出現します。 
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ゲームに使用されるコマンドは、基本的に次の3種類です。ここではのコマンドの簡 
単な説明をしますので、詳しくは各項の解説ページを南んでください。 


ユニットを移動させる。 

精神コマンドを使用する。 
ステータス画面を表示する。 

ー ユニットを待機させる。 

て# こうげき 

敵を攻擊する。 

ットを変形させる。 

ユニットを発進させる。 

了き せっとく 

敵を説得する。 

ユニットを分離させるときに使用。 
強化パーツを使うときに使用。 




m 


変形 


修理 


裱神 


能力 



3種のコマンド活用法 


個別 n マンド丁 P 34 にて歐亂) 


























レ^よラ し峰ラり上今 

フェイズ終了 ー フェイズの終了。 

ぷたい Utrt ぶたいひ本う みかた てき ひようじ 

部隊表 ユニットの部隊表（味方•敵）を表示。 


作戦目的一各ストーリーに与えられえた目的を表示。 

せいしんけんさく つか せいしん かくにん 

精神検索 一一 使える精神コマンドの確認。 


セーブ 




コンテイニューデータのセーブ。 



データセーブ 

かいぞう 

改造- 

のラり/く 

能力 

のりかえ—— 
強化パーッー 
次のマップ ー 


クリアした物語までをセーブ。 

ほんたい ぶ# のうりょく 

ユニット本体や武器の能力をアップさせる。 


ユニットとパイロットのステータスを表示。 
ー パイロットのユニット乗り換え。 

ー ユニットに強化パーツを取り付ける。 
-次のマップへ進む。 



.5 

改造 


能力 


_ 戈 


強化バ-， 


次0)?ッう 



V ンタ Is ツシヨン 

n マンド 

( ip 44 にて解説) 


全体コマンド 

( IP 35 にて解説) 
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出擊ユニットの選択 

通常、戦鉍に#加するユニットは、"ガンドール” i の ii に i 装されています。¥善が 

はじ し♦つげきがめん ひょうじ じょろげ ぃどろ 

始まり、出擊画面が表示されたら、 X ポタン1、3の上下でカーソルを移動させ、 A ポタ 
ンで決定してください。間違えて決定した場合は、再度ユニットにカーソルを吾わせ、 
A ポタンを押せば取り*すことができます。出擊可能台4¢を決定したら、します 
か？』と表示されるので、"はしゾ'か"いいえ"を選択してください。 


[出擊画面の説明] 

①登録ュニットページ数 


①② ③④ 


1/ mt zm [hp 310011 L^juui 



IB 幻ク 33 L 61 
BE z -8 リ □- L 6| 

U^<MS)_ ファ L 6 















U lM 3?»] hP 310011しべ ILW 釋 
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事し柳？ 


參少数出擊でユニットをレベルアップ！ 

し♦つげき し*つげきかのうだいすう すく 

出擊ユニットは出擊可能台数より少なくてもかまいません。 
低レベルのパイ□ットを集中的にレベルアップさせるには 
良い作戦です。少ないユニットで出擊するときは、選択 
途¥で B ポタンを押し、『出擊しますか？』と表示されたら 
"はい”を選択してください。 













アル 



ユニットが配靄されたらプレイヤーとコンピュータが交互に戦闘を開始します。プレイ 
ヤーのユニットが全滅した5ゲームオーパーとなります。 


/V C フ t し 

[ 戦闘手順] 



味方ユニットにカーソルを合わせて、『個別コマンド j を表 
示させて『移動』を行う。 



『個別コマンド 』 に ami が表示されたら戦闘開始！ 
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ユニットの HP が以なくなったら、いろいろな方法で回復さ 
せよう。 



みかた こラどラ し♦ラりょう じょう 

味方の行動が終了したら、ユニットのいないマップ上で 

ぜんたい ひょうじ し♦うりょう えら ^ 

『全体コマンド J を表示させ、『フェイズ終了』を選ぼう。 
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戦闘の手順（1)/移動 



チームワークとフオーメーシヨンが大切だ！ 

マップ上のカーソルを自分のユニットに合わせ、 A ポタンを 
押してください。そのユニットが現在行える『個別コマン 
ド』が表示されます。敵との距離が_れているときは、迎擊 
しやすいよう、各機をパランス良く配置しておきましょう。 



•ユニットの移動方法 

『移動』のコマンドを選択すると、そのユニットの行動でき 
る範囲が表示されます。好きな場所をカーソルで指定した 
ら、 A ポタンを押し、『待機』のコマンドで決定してくださ 
い。このとき、 mm のコマンドが表示されたら、戦闘を 
仕掛けることもできます。 
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拳地形の効果 

じょう やま うみ へいち さまざま ちけい そんざい 

マップ上には山や海や平地など、様々な地形が存在してい 
ます。平地以外では、行動範囲が変化してくるので注意し 
てください。 



て f いど5はんい じようほう 

•敵の移動範囲と情報をチェック！ 

敵の ユニッ トにカーソルを合わせ A ポタンを押すと、その 
敵の锋動できる範囲が表示されます。うかつに近寄ると思 
わぬ攻擊をうけることがあるので確認しておくと良いでし 
よう。また、カーソルを合わせたとき B ポタンを押すと、 
その敵の名前や HP 等を確認できます。 

ただし、 HP が10000以上であったり、未戦闘の場合は、 
HP 表示が 「？ J で表示されます。 
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せんかん ふっかつ 

•戦艦に nits 』 で復活だ！ 

ユニットが移動できる範囲内に味方機を搭載できる戦艦 
(ガンドール等）がいれば、ユニットをその戦艦まで『移動』 
させて『搭載 i することができます。『搭載』されたユニッ 
卜は、ターン数に応じて、 HP や EN が回復し、弾丸が補充 
されます。また、再度ユニットを出撃させるときは、次の 
ターンから好きなときに戦艦の個別コマンドで『発進 j さ 
せることができます。 

ただし、1回搭載するごとに、パイ□ットの気力は10下が 
ります。 


y 4 
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戦闘の丰順 （2) /攻撃 



かく 

各ユニッ 


i 離内の敵と戦闊開始だ！ 

卜が敵と接近すると戦闘が可能となります。 


せんとう #ほんてき たい しか 

戦闘は基本的に1対1です。仕掛け 


た方が先攻となり、仕掛けられた方が後攻となります。攻擊する武器には、 （1) 接近して 
使うもの （2) 距離をおいて使用するもの （3) 広範囲をカパーするものがあります。この 
とき、ターゲットとなる敵まで届く武器がないと攻擊できません。 


•攻擊の仕方 

『個別コマンド j から r 攻擊』を選んだら、使用する武器を 
選択してください。次に力ーソルで敵を指定し、 『 A ポタン j 
で決定します。 

して 

ユニットを、钕擊したい敵の隣に 【移動.! させてから『攻 
撃.！してください。そのとき、武器名が薄く表示されてい 
るものは射程距離が足りない、残弾切れ、 EN が足りない、 
パイロットの気力が足りない等の理由から使用できません。 
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はな こうげ# 

(2) 雕れて『攻擊 j 

ユニットが射程距離2以上の武器を装備していれば、射程距 
離内の敵を離れたまま 『 i 文擊』することができます。なお、 
この長距離攻擊は、基本的に『移動』した後では使用でき 
ません。ただし、®と表示されている武器は移動後も使用 
できます。 


1/2|| 武器名||垃轚||射獲 

|命中 

¢*120$ り?シフ) b» 1050 1-4 



1100 J 

+ 1^ 

m 3/3 

II 空 A K A 海 B 

字 A 

dbSSl 力 —<104)11 
ifclEN --- (110 >11 クリラィカル 

-10% 


(3) 広範囲を『攻擊 j 

武器リストに©と表示されている武器は、マップ上にいる 

いち 广 こうぼ# じょうげさゆう こうげきほうこう 

複数の敵を一度に攻擊できます。上下左右から攻擊方向を 
ひとつ選び、 A ポタンを押してください。ただし、攻擊範 
囲内に味方のユニットがあるときは、同時にダメージを与 
えてしまうことがあります。 
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•-フけ S W フ ^ i フ li /t 17 ? W « 9 ZT 、にん 

こうげき てき してい がめん がわ がわ ひょうじ 

攻擊する敵を指定すると、画面にプレイヤー側とコンピュータ側のデータが表示されま 
す。ここで 『 A ポタン J を押すと攻撃が始まりますが、データを見て、率が M いなど 
の不安が発見されたら' B ポタンでキャンセルし、歩しでも M 利な&秦やコマンドを 
し直してみましょう。 


① 敵の HP 

② S の EN 

③ 敵のユニット名 

④ 反擊に使用される武器名 

⑤ 敵のパイ□ット名 

⑥ 敵のレベル 

⑦ 敵の気力 

はんげき しよう ぷき 办ち♦うけ〇 

( D 反擊に使用される武器の命中率 


[攻撃データウインドウ] 


ザ知 

t-Mi-9 


ia-jpk 
祕 4 
氪力100 
命中率41% 


NT - m * 9 クス ⑪ 
力トリンクヵア这 一 


S3I^yS600 : 

⑱⑱自分の EN 
⑪ユニット名 
_用する武器名 
.⑱ パイロット名 
⑭ 自分のレベル 
⑮自分の 

^ « k _ よう 今言 めいち螭ラ•メつ 

⑯使用する武器の命中率 
⑰サポートアタックが発 

どう ばあい ひょうじ 

動する場合に表示 
( P 27 参照） 
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クリス m 

IAIL 5 

%n 100 

命中率100% 












はんげきほうほ夕 せってい 

•反擊方法の設定 . 

敵からの先制攻擊を受けた場合、プレイヤーのユニットは反擊することができます。敵 
に狙われて『攻擊データ』のウインドウが表示されたら X ポタン1、3で、その攻擊に対し 
て自分のユニットがとる行動を選択することができます。 


してい はんげきほうほう はんげき じつこう 

① 指定した反擊方法で「反撃」を実行する。 

② 反擊する武器を選択できます。通常の攻擊方法 
で反聲して <ださい。 

③ "回避”を試みて、命中率を下げます。 

④ “ 防御”してダメージを減らします。 

ひ,/..-,， はつどう ばあいひょうじ 

.⑤ サボートガードが発動する場合に表示 
( P 27 参照） 


9000/9000 



しべ.ル 4 

氪力100 
曲中乘79%] 


L>D- 5 S3 
しべル 6 

^ 100 
命中奉96% 


また、ウインドウの表示どおりで良いときは、 A ポタンを押してください。攻撃が開始さ 

れます。 
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サボートアクションシステムについて 

特殊技能『援護』を备つパイ□ッ 
卜が搭乗するユニットが一定の 
条件を満たして隣接している場合 
に限り、戦闘時にサボートアタッ 
ク（援護攻擊）とサポートガード 
(援護防御）が発動することがあり 
ます。つまり「陣形」が一層 i 要 
な役割をもつことになるのです。 
右ではサポートアタックの簡単な 
流れのみ紹介していますが、サボ 
一トガードも基本的には同じ流れ 
となります（詳しくは次ページを 
参照ください)。 



xi%m 

IKi 27 

9.7) m 

••• - * 1 

* 仙 ‘ h 







• サポ—トアタックの流れ 



一"を 

a 中蚤 \m 
Ht , ま*? 



マップ上 if 、条行 i のダンガ 
イオーと未行動のマジンガー 
z が隣接しています（マジンガ 
一 z のパイロット、兜甲児は 
『援護 j 技能を持っています)。 

ダンガイオ ーの 攻擊 データウ 
インドウに r 援 j マークが点 

とう えんごこうげ t はつどうじ 士 ラ 

—これは援護攻擊の発動条 
件が整った証です。 


まずは通常の戦闘時と同じ 
く、ダンガイオーが)^を攻 fe 。 


ダンガイオーの攻擊が終わる 
と、マジンガー Z が入れ替わる 
ように入り攻擊をしかけます。 
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參サポートアタック（援護攻撃）について 

プレイヤーフェイズ時に発生する特殊钕擊で、隣接する味方ユニットが続いて玫擊を仕 
掛けます（つまり攻撃が2回行われます)。ただし、以下の発動条件を満たしていなけれ 
ばなりません。 

えんごこうげき はつどラじ|うけん 

サボートアタック(援護攻擊)の発 i 系件 

① 援護するユニットに、特殊能力『援護』を持つパイロットが搭乗している。 

② 援護されるユニットと高低差が同じであること（-は陸、空中は空中でなければなら 
ない)。 

③ 援護するユニットが未行動であること （ E マークが付いていない)。 

④ 援護するユニットの援護 ( S 数（援護レベル数が該当）が残っていること。 

⑤ 援護す るユニツトの武器が目標の敵に使用できること。 
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♦サボートガードについて 

エネミー（敵）フェイズ時に発生する特殊防御で、隣接する味方ユニットが狙われたユ 
ニッ トの代わりに ダメージを 受けます（つまり援護された ユニッ トは ノー ダメージで反 
撃します)。ただし、以下の発動条件を満たしていなければなりません。 

えんごぼうぎょ はつどうじ去うけん 

サボートガード(掮護防御）の 発勳条件 

① 援護するユニットに特殊能力「援護：を為つパイロットが搭乗している。 

② 援護されるユニットと高低差が同じであること （ fe は陸、空中は空中でなければなら 
ない)。 

③ 援護するユニットの援護固数（援護レベル数が該当）が残っていること。 

④ 援護されるユニットが回避を失敗したとき（成功した場合、&護防御は発動しない)。 

⑤ 援護するユニットが、代わりにダメージを受けたときに破壊されない（破壊されてし 
まう場合、援護防御は穽動しない)。 
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•サボート行動時の詳細 

えんごこうど5 せいしん 

援護行動での精神:3マンド 

サボートアクションシステムにおいて、援護するユニットは 『精神 コマンド』の効果を 
発揮することはできません。つまり「熱血」や「ひらめき』をかけておいても援護では 
その効果は発動されず、次のプレイヤーフェイズまでおあずけとなります。ただし、サ 
ポートガード時、「切り払い」「シールド」等の『特殊能力』は発動します。 

えんごこうど J けいけんち 

サポートアタックで得た経験値は、全て援護されたユニットに入り、援護したユニット 
には入りません。 

えんごこうどう ゆうせんじ♦んい 

提護行動の儷先顒位_ 

援護条件を満たしたユニットが数隣 S する i 爸は、パイ□ットの反応値が最も高いュ 
ニットが優先されます。 


0) •… 钏 MR ROBOT WARS COMPACT 2 EPiSODH 







戦闘の手順 （3) /回復 


かい士く 鬌んせん 士っ t 

IjP を回復して戦線に復帰だ！ 

激戦を繰り返すと、当然 HP がなくなってきます。0になる前に『回復 i しましよう。ユ 
ニットにカーソルを合わせ、 B ポタンを押すと、そのユニットの HP が表示されるので常 
に確認し、次の方法で回復させましよう！ 


•‘‘修理機能”を備えたユニットを使え！ 

ユニットの中には“メタス"等のように『修理装匾 j を備 
えたものがあります。『攻擊』と同じ手順で、弱ったユニッ 
卜に隣接して回復させてあげましよう。回復値は、修理す 
るユニットのパイロットのレベルが高いほど大きくなりま 
す。なお、最大回復置は、修理装躍を備えたユニットの HP 
の上限までとなります。 



せいしん かいふく 

•"精神コマンド”で回復させよう！ 

味方のパイロットが、『精神コマンド』に回復系のコマンド 
をもっていれば、コマンドの能力によって回復させること 
ができます。 
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_ 40 _ S ???? ??? 
??????? ??????? ??????? 


m 


精神ボゎ卜 114/114 


自分 ®HP# 最大ましまむ 

















せんかん と5さい ほき♦う 

參“戦艦”に搭載して補給せよ！ 

ユニットを搭載できる戦艦に一時退避すれば、退避してい 
るターン数に応じて HP や EN、 残弾を補給することができ 
ます。 


參“街”や“基地”でも回復できる！ 

マップ上の“街”や“基地”等にユニットがいる場合、1ターン 
莓に EN が 1 〇〜 20% ずつ回復します。 

•“EN” ゃ ‘‘鎌’を_繼！ 

ユニットの中には、“ EN” や“残弾”を補給できるもの（ボスポ 
□ット等)もあります。『あと少し EN が残っていれば、もう一 
度必殺技が使えるのに…』という時等に大助かり！ただし、 
補給を受けたユニットのパイ□ットは一度につき気力が10 
下がります。 
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戦闘の手順 （4) /終了 


プレイヤー側の行動がすべて終わったら、ユニットのいな 
いマップ上で 『A ポタン J を押してください。『全体コマン 
ド』が表示されるので『フェイズ終了 J を選択し、攻擊を 
コンピュータ側に移してください。なお、行動命令は全ユ 
ニットに与える必要はなく、必要と思うユニットだけでか 
まいません。 g のようにして、プレイヤーとコンピュータ 
のターンを交互に繰り返し、マップをクリアしてください。 
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個別コマンド』活用術 


『個別コマンド』は、パイ□ットの特性や状況に応じていろいろなものが A 現れます。この 
使い方ひとつで、戦いは勝利にも敗北にもつながるのでよく考えて雇いましょう。 

主な『個別コマンド J を紹介します。 


精神ポイントを消費することで、戦いを有 
利に導く、いろいろなコマンドが使用でき 
ます。 



マップの種類や地形に合わせて、ユニットを 
適した形態に変形させることができます。 
(限られたユニットにのみ備わっています）。 
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じてん のうり名く ぶき せいのう 

その時点でのユニットの能力、武器の性能、 
パイ□ットの能力を見ることができます。 

•km 

敵と隣接したとき、ごくまれに現れます。 
『説得』すると敵が仲間になることもある 
ので、物語の進行を考えて使用しましょう。 





ユニットのいないマップの主で 『 A ポタン』を A すと裏余されます。ゲーム筌抹の1れを 
指示 • 確認する重要なコマンドなので、各役割をしっかりと覚えておきましょう。 


•フェイズ 終了 

プレイヤーの行動を了し、敵側に行動権 
J を移します。 

癱鈾隊義 

現在、出擊しているユニットの一黧。味方と 
. 敵にわけて見ることができます。行動済み 

のユニットには E のマーク、戦艦に搭載され 
ているユニットには C マークが付きます。 

さくせんもくて# 

•作戦目的 

じ本う あた もくてき かくにん 

そのマップ上で与えられた目的を確認でき 
ます。途中で変更されることもあるので、 
定期的に確認しましよう。 


せいしんけんさく 

•精神検索 

つか せいしん かくにん 

使える精神コマンドの確認。 

(戦闘に参加しているパイ□ットすべて） 


m mL 7??? •• ??r? 

_ BBI 鼠會？？ r? ?w 

???? ???? ???? rm rm 
?r?? ?w ???? rm ???? 

轚中荀ハ flvt rm rm 

19-^N). 箏中 ♦ が iWw り II 

ゾ . し .㈣ rM ， 扇 MiimtJl 

參セーブ 

プレイヤー側の攻擊時に、戦鬪途中でもゲ 
ームをセーブできます。 

(詳しくは pi 1参照） 
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t ページ /X ボタンの2、4で南り4わります。 

2 サイズ/ ユニットの大きさを表します。大き 
いユニットほど敵からの玫擊があたりやすく 
なります （ S 〜ししまで)。 

/破壊されたときにかかる¢1理代 i です。 

たい舍♦ラり上く 

/ユニットの耐久力です。 

/ユニットのエネルギー置です。 

/特殊能力を備えたユニットに M じ 
てそれぞれの表示があります。機体に始めか 
ら備わっているものの他に強化パーツなどに 
よって追加される能力もあります。 


❿. 
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)/ ユニット能力 


①②③ 


1/21[ユこット能力 I サ d L 1 [修理4600 



说 ■を 

H 令 200/ 冬 200 

£ 130/ | 


特殊能力 v-im 

IM 公 

2/2|| ユニット能力 1サ d し||修理 4600 

わク-力 

リベ n ット s 

なし ⑯ 

H 令 200/ 令 200 

E ISOyiSOmmmmm 

9 イラ 空陸 i 

柊動力 5 ① 装甲 1300 

運動性 50 ❿ p 腿 160! 


④ (§)(!) ⑦ 




























こべつ のうりょく せんたく ぜんたいてき 1>4 ^>じ じ去う 

個別コマンド』の『能力』を選択すると、全体的なステータスが表示されます。さらに上部の 
コマンドを選択すると、ユニット、パイ□ット、武器の詳しい情報が見られます。すべて戦闘 
には欠かせない情報なので、しっかりとチェックしましょう。 

また、 X ポタンの2、4を押すと、ページが切り替わります。 


⑧シールドの有無/パ イロットの特殊技能であ 
る「防御レベル」に関係して、これを持って 
いる ユニッ トはその技能を発揮することがで 
きます（ダメージを軽減します)。 

⑧地癌/ ュニットが、空•陸 . S . 宇宙のそれ 
それの地形に、どれだけ適応できるかをしめ 
します。 A 〜 E の5段階で A が最も適応してい 
ます。 

⑱タイプ/ ユニットの性能タイプ（陸•空•空 
陸•水陸 • 水陸空等タイプはさまざま。それ 

かんきょうのうり多く はっき 

ぞれの環境で能力を発揮します)。 

11移動] 力/マップ上で备動できるコマ数。 


I 2 運動性/ ユニットの機動力を表します。この 
数値が高ければ、パイ□ットのレベルが低く 
ても回避率や命中率が上がります。 

ぼうぎょり士く あらわ すうち 

f 装甲/ ユニットの防御力を表します。数値が 
高ければそれだけダメージを防ぎやすくなり 
ます。 

ユニットの反応の限釦を示す数値で 
す。この数値までしかパイロットの能力は発 
揮されません。 

、か げんざいそ J ぴ きょうか 

is 強化パー / 現在装備している強化パーツを 
表示します。 


SUPER ROBOT WARS COMPACTS ； EPiSODM …… Q 





ステータス画面の相 （2) / バイロ v 



T ベージ数 / X ポタンの2、4で切り替わります。 

② パイロットの顔 

③ パィロット名 

A レハ / 現在のパイ□ットのレベル。戦闘で 

けいけんち ふ じょうしょう 

経験値を増やすことで上昇します。 

. / パイロットの気力。数値が高いほど 
攻擊力 • 防御力が上がります(敵を倒したとき、 
ダメージを受けたとき、補給を受けたとき等 
に増減します。ユニットによっては、気力が一 
定以上でないと使えない武器もあります)。 

/籍鷂（运録 A 域 i ) で、を i ぃこ 

なせる能力。100を基本値として、高くなる 
ほど敵に与えるダメージが大きくなります。 


① 


ll /2 i | ) Wch 卜能力]^定:サフバィ〇ット 


② | 

⑦ 

⑧ 

⑬ 


3 藤原忍 
5氪力100 


④ 6 

6 NEXT 85 


枢閼12890避112+ 501〗及应 
射荤1271喻中100+ S 0 枝量 


裱神ボゎ卜 J 気合 卜•根性 14 熟血 

62/ 62 II ???? ???? ???? 


2/21 バイ D ， 卜能力 II 決定:サ为 Wd •ジト 

藤原忍 

しべル 

6 

關気力100 

NEXT 

65! 

掐閼128回避112+ 

( い； 反 E 

93! 

射荤 1 Z 7 命中100+ 

50 m 

96! 

特殊技能梼神力+10 

底力 
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8 射撃/射擊（連距離武器）で、武器を使いこ 

のうり#く きほんち たか 

なせる能力。100を基本値として、高くなる 
ほど敵に与えるダメージが大きくなります。 

かいひ こうげき かいひ のうり去く すうち たか 

9回避/攻撃を回避する能力。数値が高いほど 

かいひりつ たか のうりよくきたい うんどラせい 

回避率が高くなります。能力+機体の運動性 
で計算されます。 

めいらぐう こうげき せいかく すうち たか めいち••うりつ 

10 命中/攻撃の正確さ。数値が高いほど命中率 
が高くなります。能力+機体の運動性で計算 
されます。 

11 fe 応/数値が高いほど命 i 率や回避翠が高く 
なります。 

I 2 技量/数値が高いほどクリティカルヒットが 
出る確率が高くなります。精神コマンド「て 
かげん」にも関係します。 


( i :3: i 絲ポィント[■のポィント/ 叢業赛^^ 

パイロットが持っている精神ポイントを表し 
ます。精神コマンドを使うことによって、ポ 
イントは減っていきます。レベルが上がるこ 
とで上昇します。 

1¢精神コマンド /i 現在磕える籍絲コマンドで 
す。レベルが上がると使える精神コマンドが 
増えていきます。 

t 特碎会 能/戦闘など、 Hi の接說卡でさ 
れる特殊技能です。レベルアップで覚えるこ 
ともあります （ P 40 参照)。 
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特殊技能について 


「ニュ 


ガンダム紫パイロットが、ニュータイプ M の義秦を使用できる会 ii 。 


—タィプ」 

rWfbAMJ ガンダム系パイ□ットに限定された能力で、効果は"ニュータイプ”とほぼ 

同じ。人工的に作られたニュータイプのことをこう呼ぶ。 

「期戰士 j -ダンパイン系パイ□ットが、オーラ斬り•ハイパーオーラ斬りを使える技能。 

rife 御 j ビームサーベルや剣などを持つユニットで、実弾兵器を切り払い、ダメー 

ジを〇にしたり、シールドでダメージを軽減させる。 

ユニットの HP が少なくなると、クリティカルの確率が50%アップする。 

えんご りんせつ みかた えんご きのう さんしよう 

「援護』-隣接した味方を援護する技能 （ P 27 参照)。 


ちゅうい めいちゅう ぎりょう す J ち うすひ屯ラじ ばあい げん 

※注意！ ：「命中」 mm などの数値が薄く秦示されている場合は、パイロットがそのユニットの限 
界反応値を超えていることを示しています。もっと性能の良いユニットに乗り換えさせ 

じたい せいのう じ_うぶんのうりよく はっき 

るか、ユニット自体を性能アップして十分能力を発揮させるようにしましよう。 
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特殊能力の追加スキルコーディネイトシステムについて 

かく とくてい じょうけん み ばあい せんとう さんか 

各マツプで特定の条件を満たしてクリアした場合、ポーナスとして戦闘に参加したパイ 
□ツトに特殊能力を付加できることがあります。 

画面の指示に従い、お気に入りのパイロツトを強化しましょう。 

參 AiD される 

めいち♦うりつ きほんめいち♦うりつ じょうしょう 

• 命中率 + 20 / 基本命中率が20%上昇します。 

• クリティカル + 20 / クリティカルヒツトの確率 

じょうしょラ 

が20%上昇します。 

• 精神力 + 20 / 精神ポイントの最大値が20ボイ 
ント上昇します。 

しょうかい のうり# く いちぶ ほか 

※ここで紹介した能力はほんの一部にすぎません。他は 
プレイしながら探してください。 

※同じ能力を重複して覚えさせることはできません。ま 
た、特殊能力を4つ持つているパイロットには、それ 
以上付加することはできません。 



SUPER ROBOT WARS C 0 MPACT 2 EPISODM 




ステータス画面の説明 （3) /武器性能 


1ページ数 / X ポタン2、4でページを変える 
ことができます。 

ぶ« こうげきりょく あらわ ぶ f 

その武器の攻撃力を寧します。武器に 
よっては、特定の地形で使用できないものも 
あります。 

し争ていりよ y あらわ ふくすう すうじ さい 

V 射程距離を表します。複数の数字は最 

ていし f てい#より さいこうし争ていきより あらわ 

低射程距離と最高射程距離を表します。 

めいちゅうりつたい し••うせいち あらわ 

/命中率に対する修正値を表します。 


H / 格闘用兵器 
⑧/ ビーム 兵器 

^ いど j c : しようかのう えん翥よりへい# 

© / 移動後でも使用可能な連距離兵器。 

じ+ラ こう《んい こうげき へいき 

© /マツプ上を広範囲に攻擊するマツプ兵器。 


たん： ） げんざい ざんだんすう さいだいそ，だんすう そラび 

(現在の残弾数/最大装弾数）/装備で 
きる弾数が決まつている武器の残りの弾数を 
亂ます 0 


① _ ② _ ③—④ 


i /2|| 武器； \\m \\m 

b 

« 制空剣® 

1500 1 

1800 1 

+ 3@ 

+201 

m 6/6 

II 空 A 陸 A 海 A 宇 A 

必要気力- 
必要 EN -■ 

-(100)11 

-(130 )11 クリラィ抓 

m 


⑪ 


⑤ ⑧®® 
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てきおうちけぃ ぶき かくちけい ラか あ令わ 

7 適応 地形/その武器の各地形での効果を表し 
ます。 A 〜 C までのランクがあり、横線は、 
そこでは使用できないことを表します。 

⑧ 必要 気力/武器によっては、 1 -定以 i : ぅの気:^ 
を必要とするものもあり、その消费気力置を 

あらわ ない げんざい 

表します（カツコ内はパイ□ツトの現在 

t りょくりょ令 

気力置 )。 

3 必要 EN / 武器によっては、 EN を消費するも 
のもあり、その消簧置を表します（カツコ内 
は ユニツ トの現在 ENH )。 

ic 必須 技能/武器によってはパイロツトの特殊 
技能が必要となるものもあり、その必須技能 
を表します。 

11クリティカル 修正/その武器の、クリティカ 
ルヒツトの出やすさを表します。 






ン』 で改造強化 



『インターミッション』とは、マップをクリアしたり、セーブデータをロードすると現れ 
る画#です。ここでは現在の進行状況をチェックしたり、ユニツトのパワーアップがで 
きます。 


[ インターミッション画面] 



通 dip . 減 

げんざい いた すう 

P •現在に至るまでのターン数。 

ても しきん 

— •手持ちの資金0 

Snl 

Mm 9っ絞 21 

■資金 39400 

能力 Wi 

_ 、殳 iiUsij 1 

HHi 


強化バ-ツ 
次 〇) マッう m - j-j 

i / 2 面クリ了 rs 

一一一•現在までにクリアしたマップの話数。 

1 

.. i インター 5ッシ 3 ンコマン F 



… SUPER ROBOT WARS COMPACT ? EPISODE 1 
















2/311 

ユニット改造 

ザ知 

HP 3600 EN 110 

TUTYtb 

HP 3200 EN 60 

Ez-6 

HP 3000 EN 75 

武器 



[故 i ] … :: 

『インターミッシヨンコマンド』から『改造』を選 

たく いちらんひょうじ かいぞう 

択すると、ユニットの一覧が表示されます。改造 
したいユニットにカーソルを合わせ、 A ポタンを 
押すと『ステータス』と『武器』の選択ウィンドウ 
が現れますのでどちらかを選択してください。 
『ステータス』はロポットそのものの性能 （ HP や 
EN •運華性琴)を上げるとき、 『ft 器 i は装備した 
武器の攻擊力を上げたいときに選択します。 
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かいそう が めん 

C ユニッ ト改造画面] 

かいぞう めい 

① 改造す るユニッ ト名 

しきん 

② 齡 

③ 改造 （1 段階)にかかる費用 

h こうもく 

④ 項目 

⑤ 現在の数値 

⑥ 改造後の数値 
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ユニットの改造 

ユニットを選択すると、 「ステータス」 「武器」の選択ができるので、 「ステータス」 に 力 
ーソルを合わせ A ポタンを押してください。能カアップできる項目は 「 HPJ 「 ENJ 「運動 
性」「装甲」「限界」の5種類で、それぞれの段階に応じて改造にかかる費用が表示されま 
す。手持ちの資金をよく確認して、費用が足りていれば A ポタンで決定してください。 


NT -17 しックス 

資金 13400 

普用 6000 _ 

3900 0000000000 
EN 90^ 100 0000000000 

運動性65^ 90 «»00000000 

装甲 850^ 950 0000000000 

300 11000000000 


⑦ 

⑧ 

⑤ 

①②③ ④ 一 ..'-二 








武 g の改造 

改造方法は、『ユニットの改造』と B じ手順で行 4 つてください。 


ぷきかいぞうがめん 

[ 武器改造画面] 

① 改造する武器名 

だんかい 

② 段階 

かいぞうご すうち 

改造後の数値 

⑤設遍 （1 餞躍)にかかる夤尾 


③ 驗の_と、 

しきん 

④ 資金 



叔-ムぅ他 00000000001 

3 攻荤力1200 ► 1300 


運 資金 1400 | I 0 B 

(1 普用 4000 tivx 




SUPER ROBOT WARS C 0 MPACT 2 EPISODH 













その fl のインターミッションコマンド 
[のりかえ] 

ユニッ トに螽っているパイ ロッ トを変更する^:とが3きま 
す。ただし、 ユニッ トには『のりかえ』の可能•不可能や、 
mu -不適任のパイ □ッ トが、 ュニッ トの系統等によりあ 
る程度決まっています。 

『インターミッションコマンド j から『のりかえ』を選択すると、『のりかえ』ができる 
パイロットが表示されるので、『のりかえ』をさせたいパイ□ットをカーソルで選び 、 A 
ポタンを押してください。すると、そのパイ□ットが『のりかえ』できるユニットが表 
示されます。好きなユニットを選んで『のりかえ』させてください。 

なお、本来のユニットに乗っていたパイロットは、降ろされているので、空いているユ 
ニットに『のりかえ』させる必要があります。 

また同じように妖精ものりかえをさせることができます（ダンパイン系のみ)。 
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[ データセーブ] 

データのセーブができます。 （ W しくは P 11 参照） 

[1あく] 

ユニットや武器、パイロットのデータを義^します。 

[ 強化パーツ] 

強化パーツは、ユニットを強化するアイテムです。入手し 
た強化ノ —ツは各ユニット1〜4個まで取り付けることがで 
きます。 

[次のマップ] 

すべての 準備が整った5、『次のマップ』を選んで次のマッ 
プへ進んでください。もちろん、その前にデータを記録す 
ることを怠つてはいけません。 
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地形の活角 



ターンごとに HP • EN が回復する便利な特殊地帯 

■ち • け匕、 どうはんい ぼうぎよりよくなど おお さゆう じ名う ちけい 

ユニットは地形によって移動範囲や防御力等を大きく左右されます。マップ上の地形に 
カーソルを合わせて B ポタンを押すと、その地形の状態、名称を確認できます。また、 
同時にその地形から攻撃した際の"防御"と"固避"の比率の増減も表します。下に、 
プレイヤーが覚えておくと有利な地形を一部紹介す るので 活用してください。 




r 

答し # 

かいふくりつ \ 

1夕ーンごとの回復率 

(HP) 

(EN) 


0% 

10% 

エネルギータンク 

J 0% 

10% 

基地.研究所 

20 % 

20% 
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※杂痴コマンドは!！にもありますので、_りはプレイしながら貪つけてください。 




































パーソナルデータテーブル • システムについて 


スタートポタンを押しながら、ワンダースワン本体の電_ 

上、 _しょゆうし♦とう§くがめん ひ名うじ な 

を入れると、「所有者登録画面」が表示されます。ここで名 
前や生年月日を登録できますが、この数値をパイ□ットが 
修得する精神コマンドに反映させるシステムが「パーソナ 
ルデータテーブル • システム」です。 

入力したデータによって、仲間になる全パイ ロッ ト 
精神コマンドが変化します。 


1 hr 

8EK FEHAI 


m シロー=アマダの場合 



56 沮 ¥ 16 熟 * 

20 ns 40 r>r? 

32 

??? 

钽 神 



P 

VQ--779 

mmrjb 150/150 


| す文 10 0%n®u す • 


0 


56诅葷 16 «血 32 

⑩ MW 24咖ん 8 ??r? r>? 


「如-=779 

I 投相イント1 


すや : 100ZD9IU す . 
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mt パー遍 mm 


しようひけい 

消費す 系 
(使い}4て） 

リベアキット S ュニットの HP 全回復 

プロペラントタンク s ユニツトの en 全回 ai 

力一卜 U ッジ ューットの备嘉錢輸裝笔崮 M 

いど5けい 

移動系 

ブースター ュニットの移動;^ +1 

メガブースター ユニットの移動力 +2 

アポジモーター ユニットの 3»dVi+ 1 /i ■動忡 +5 

うんど令けい 

運動系 

マグネットコーティング ユニットの&‘性+5/限界反 g+20 

パイオセンサー ユニットの運一性+1 O / fe 界反応+15 

サイコフレーム ユニツトの性+15/^8界反30 

八ロ ユーットの移動ナ i + p / a ■動神 +J=»n/ 限界反応+1〇 

こうけい 

||甲系 

チ 3 ノ（ムアーマー ユニットの HP + 500甲+200 

超合金 Z ユニットの HP + 100〇/装甲+300 

ちょうごラ翁ん U こう 

超合金ニュー Z ユニットの HP +1 500 / 装甲+400 

wm 

こうせいのう へい#およ しゃてい いがい ぶきしャてい 

高性能レーダー マップ兵器及び射程1以外の武器射程+1 

精神エナジー装匾 ユニット^乗^ V イロットの気力+5 

おおがた さいだい 

大型ジェネレーター ユニットの*大 EN を +100 

せいのラへんかけい 

性能変化系 

対ビームコーティング ユニットにビームコーティングを装備 

くうりく へんか 

ミノフスキークラフト ユニットのタイプを"空陸”に変イ匕 


V-UP ユニット 低性能ユニット存嘩化 
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-夕転送 


「スーパー□ポット大戦 C 0 MPACT 2」 全3部作は、ワンダースワン本体の"本体メモリ- 
を使って、 各作品同士のデータの引継ぎが行えます。これは、例えば第1细のクリアデー 
夕を別売りの第2部に引き継ぐことで、本来第2部に登場しないユニットや隠しステージ 
を登場させるといったことができ、よりゲームを楽しむことができるものです。なおデ 
一夕転送は[第1部—第2部][第2部—第3部]という形でのみ行うことができ、2部— 
1部、3部—1部、3部—2部へのデータ転送は行えません。また「データ転送」は続編を 
プレイする直前に行ってください。 


てんそ令 てじ螓ん 

C データ転送の手顚] 

(1) ゲームを最終話までクリアし、エンディングが終了す 
ると「クリアデータセーブ」画面が現れます。ここに 
は最大4つまでのクリアデータを記録できるので、好 
きな番号を指定して A ポタンでセーブしてください。 
クリアデータをセーブすると、これ声で選-できなか 
つたスタートメニューの「データ転送」が選べるよう 
になるので、まずは X ポタンで「データ転送」を選択 
してください。 
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(2) [厂一夕転送」を選択すると r クリアデ了夕転送 j 彘 
面が表示されるので、好きなデータを選択して xp 夕 
ンで指定してください。すると「クリアデータを本体 
メモリーに転送しますか？」と聞いてくるので、は 
い/いいえを選択して A ポタンで i 夬定してください。 
転送後は B ポタンで「クリアデータ転送」画面を終了 
でぎます。 



(3) 続いて本体にセットしているカートリッジを「第2部：宇宙激腰篇（別売り）」に入れ 
替え、スタート メニューの 「データ転送」を選択します。「クリアデータロード」画 
面が表示されるので、好きなデータを選択して A ポタンを押すとデータの転が 

し t うりよう くわ ぞくへん とりあつかいせつめいしょ さんしょう 

終了します。詳しくは続編の取扱説明書をご参照ください。 


◎注霣！：クリアデータはあくまでイベントのデータを転送するものです。パイ□ットのレベルな 
どは引き継がれませんので予めご了承ください。 
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し♦じんこう しようかい 

主人公の紹介 


❿ 




さい にほんじん ラ 

22歳。日本人。 コロニー 生まれ。 

むくち かんじょう あ§わ じつ いがい かんどラや きよくとうしぶ 

無口であまり感情を表さないが、実は意外と感動屋。極東支部の 
テストパイ□ットとして近接戦闘において優秀な成績を収め 
る。しかし、 MS 乗りとしては敬連され、獣戦機隊に送られ 
ていた『アルトアイゼン』の正パ 
イ□ットに任命された。ェクセレ 
ンとは恋人同士である。 


SUPtR ROBOT WARS COMPACT Z EPiSODFI 


エクセレン=プロウニング （Exellen 二 Browning) 

23谨。 アメリカ乂。地球生まれ。 

本質は冷静かつ知的な女性だが、自己アピールが激しく、 
ノリの軽い喋り方をするため、そのように見られない。自 
らテストパイロットに志願し、射擊能力では優秀な成績を 

おさ しけんきかんち••う いせいじん せんとう はじ き♦ラ 

収める。試験期間中に異星人との戦闘が始まったため、急 
遽ロンド • ベルに配属となった。 


おとこし螓じんこう だいぶ - . _ - - ^ •• なんぶきようすけ 

■男主人公/第1部キヨウスブ=ナンフ（南部響介） 










PTX-03-001 ゲシュペン スト Mklll 

アルトアイゼン 

かいはつ とうけつ けつばんあつか 

開発プ□ジ x クト凍結のため、欠番扱 
いとされていたゲシュペンストぐ一' ' 
シリーズの3号機。 

ぜったいて« かり多く しようめんとっぱ 

「絶対的な火力をもって、正面突破を可 
能とする機体」というコンセプトのも 

ぶそう きん ち♦う*ょりよう じつだんへいき 

と、武装を近 • 中距離用の実弾兵器の 
みに限定して開発された。しかし、その 
極端すぎたコンセプトにより、試作一機 
のみで開発は打ち切り、名称について 
も、独語で「古い鉄 (alt-eisen)J とい 
う不名啬なコードが採用された。だが、 
右手に装備された「リポルビング•ステ 
ーク J 、両肩からチタン製のベアリング 
弾を大量に放つ「スクェア•クレイモア」 
の威力は侮れないものを持つ。 
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スクランブルギャザーオフイシャルホームページアドレス 

■http://www_bandai.co.jp/cardmle/ 
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しようじよう ちゅ3い 

使用上の注意 

ほんせいひん せ d みつ でんしぶひん こラせい お みず よご 

•本製品は、精密な電子部品で構成されています。落としたり、水にぬらしたり、汚した 

ぶんかい こうおん ていおん とこ5 t< なつ <$* なか 

り、分解したりしないでください。また高温•低温になる所（特に里の車の中など）で 
の使用、保管はさけてください。 

•故障の原因となりますので、カートリッジの端子部には、絶対に触らないでください。 
•電源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの抜き差しはしないでください。本体お 
よび力一トリッジのゲーム内容を&損する恐れがあります。 

•カートリッジは、_正しくセットしてください。カートリッジをセットするときは、まつ 
すぐ奥まで差し込んでください。 


バックアップのご注意 

參このカートリッジ芮部には、ゲームの蕺 i ゃ il 串■螽をセーブ ( fe 鑄）しておくバッテ 
リーパックアップ機能がついています。むやみに電源スイッチを ON / OFF したり、本 
体の電源を入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が 
消えてしまうことがありますので、ご注意ください。 


注意：ゲーム中の□ポットやキャラクターのメッセージに一部乱暴な表現がありますが、 

げん•く そ •いげん りょうしょう 

原作に沿って再現しているためですので、ご了承ください。 













ソフトの内容についてのご質問 ti ,、 バンプ レ うげ"ループ テレフォンサービスに お南い 4 •わせください。 r 

なお、質問内容によっては、お答えできない場合もございますので、あらかじめご了承ください。 

スト为トプテレフォ Tel .03-3847-6320 

でんわうけつけじかん げつ•きんようび しゅくじつのぞ じ じ 

•電話受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時 

でんわばんごう たし まちが ちゆうい :V.： 

• 電話番号はよく確かめてお間違いのないようご注意ください。 '；4 

《お買い上げのお客様へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお， 
問い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。1 


バンダイお客様相談センター m AO OOAn 

台東区駒形 1-4-1 〇〒111 -8081 〇 11〇~〇〇4/~0000 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 

•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 



FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


© 及び tlJoruJ ^ r^ujan ワフザ-スワフは 

株式会社バンダイの登録商標です。 


し{うひん e かく せい*ん ばんぜん ち串うい 

商品の企画、生産には万全の注意をはらっております 
が、ソフトの内容が非常に複雑なために、プログラム， 

じよう よき ふつごう はっけん ばあい かんが -4-'- 

上、予期できない不都合が発見される場合が考えられ，. 
ます。万一、誤動作等を起こすような場合がございま 
したら、相談センターまでご一報ください。 ■ 

発売元 株式会社パンフレス ト 

千葉県松戸市松戸 1 230- 1 〒 271 - 0092 ? 

※パンプレストはパンダイグループの一社です。 





